SAN JOSE DE MAIPO, 20 DICIEMBRE DE 2006

OCRDENANZAN®

VISTOS: Las facultades que me confiere la Ley N°® 18.695, Organica
Constitucional de Municipalidades y sus modificaciones posteriores.
CONSIDERANDO:

1. La necesidad de contar con una Ordenanza adecuada a las circunstancias que
requiere la comuna, con tal que permita regular el otorgamiento de Permisos y
Patentes para la explotacion Comercial de Equipos de Juegos Electrénicos,
Mecanicos y Manuales, ya sean de habilidad y/o destreza de |la comuna de San
José de Maipao,

2. La aprobacitn del Concejo Municipal de San José de Maipo, adoptado en
Sesion Ordinaria N*66/2006.

SE RESUELVE:

1.- Dictar la presente Ordenanza para la explotacion Comercial de Equipos de
Juegos Electronicos, Mecanicos y Manuales, ya sean de habilidad y/o destreza de
la comuna de San José de Maipo.

ORDENANZA QUE REGULA LA EXPLOTACION COMERCIAL DE EQUIPOS

DE JUEGOS ELECTRONICOS, MECANICOS Y MANUALES, YA SEA DE
HAEILIDAD Y¥/O DESTREZA

DE LA COMUNA DE SAN JOSE DE MAIPO

TITULO |

DISPOSICIONES GEMERALES
ARTICULO 1°: La presente ordenanza regula la forma en que podra funcionar la
explotacion comercial de equipos de juegos electrénicos, mecanicos y manuales,
ya sea de habilidad y/o destreza, asi como los locales o establecimientos que
estén destinados para la explotacién comercial de estos equipos en la comuna de
San José de Maipo.
ARTICULO 2°: Las disposiciones de la presente ordenanza, son complementarias
a las normas legales gue regulan esta materia, tales como: La Ley General de
Urbanismo y Construcciones, La Ley de Rentas Municipales, El Cédigo Sanitario,
La Ley N° 19.995 de Casinos y Juegos, asi como de cualquier otro texto legal
sobre esta materia, :
ARTICULO 3° Se deja establecido que, conforme a la Constitucion Politica del
Estado y a las normas dispuestas en el Cadigo Civil, existe prohibicién de instalar
juegos de azar, salvo que estén autorizados expresamente por Ley. En
consecuencia, la llustre Municipalidad de San José de Maipo, en adelante “La
Municipalidad®, no tiene facultades legales para autorizar ningin tipo de local o
establecimiento destinado a estos fines, en los que se praclique juegos de azar,
incluidos en estos, magquinas tragamonedas v otros de naturaleza similar o diversa
que sean calificados como tal,

TITULO W

. DE LAS AUTORIZACIONES
ARTICULO 4°; Autoricese en la comuna de San José de Maipo, la instalacién de
equipos de juegos electrénicos, mecanicos y manuales, ya sean de habilidad yfo
destreza, que conforme a informes periciales evacuados con la debida calificacién
de la naturaleza ya mencionada en el Articulo 1* de la presente ordenanza,
provenientes del Laboratoric de Criminalistica Central de la Policia de
Investigaciones de Chile o de la Universidad de Ciencias de la Informatica, UCINF,
los informes periciales evacuados serviran de base para acreditar que los equipos
de jueges cumplen las normas legales vigentes, que les permita ser utilizados y
que puedan ser autorizados para su funcionamiento en la comuna de San José de
Maipo.



ARTICULO 5% Para los efectos de proceder a la autorizacion del funcionamiento
de los eguipos de jueges electrénicos, mecanicos y manuales, ya sean de
habilidad w/'o destreza, conforme a la presente ordenanza, se procedera a evaluar
las solicitudes por parte de la Comisién de Juegos de “La Municipalidad”,
constituida para estos efectos, la cual una vez que revise el cumplimiento de todo
lo dispuesto en la presente ordenanza, derivara la solicitud del requirente con el
informe: correspondiente de aprobacion, al Alcalde, quien procedera a dar su
autonzacion conforme a las normas previstas en esta ordenanza y a lo

mencionado en el Articulo 2°. En caso de que el solicitante no dé cumplimiento a

lo dispuesto en la Ordenanza, no podra obtener la autorizacién respectiva para

funcionar en la comuna de San José de Maipo.

Esta comisién estard conformada por la persona Encargada de Patentes

Comerciales, el Director de Inspeccién Municipal v el Director Juridico, actuando

como Secretaria Coordinadora y Administrativa de la comisién la Encargada de

Patentes Comerciales y como Ministro de Fe de las actuaciones realizadas por

esta comision el Secretario Municipal.

Con el objeto de no obstaculizar el correcto funcionamiento de la Comisién, en

caso de renuncia y/e cualquier otra situacién de ausencia a la conformacién de

algunos de los miembros de la Comision, debera asumir la persona que lo
reemplace en el cargo correspondiente dentro del escalafén Directive wo
funcionario al efecto.

ARTICULO 6% El solicitante de permiso o patente comercial, para la explotacién

comercial de equipos de juegos electrdnicos, mecanicos v manuales, ya sea de

habilidad /o destreza, en forma exclusiva o destinados en los locales o

establecimientos comerciales total o parcialmente a dicho efecto, deberan

presentar la siguiente documentacién, con el objeto de iniciar el proceso para la
autorizacién requerida; )

a) Fotocopia de Cédula Nacional de Identidad del requirente y del Rol Unico
Tributario, de la persona juridica a quien represente, debidamente autorizada
por Notario o quien cumpla la funcién en la comuna de San José de Maipo;

b) Certificado de Antecedentes en original otorgado por el Registro Civil, con una
antigliedad no superior a 30 dias;

¢) Declaracion jurada ante notario o quien cumpla la funcién en la comuna de San
José de Maipo, de él ¢ los representantes del operador de los equipos de
juegos electrénicos, mecanicos y manuales, ya sean de habilidad yo destreza,
que asuman la representacion v responsabilidad de la actividad comercial, en
la cual se disponga que conocen la reglamentacién que los rige v que aceptan
respetar sus obligaciones y sanciones que establece la presente ordenanza.

d) Copia simple de la patente comercial vigente, sin deuda pendiente, del
contribuyente persona natural o de la persona juridica, duefios del local o
establecimiento comercial en donde se emplazaran los equipos de juegos
electrénicos, mecanicos y manuales, ya sean de habilidad y/o destreza,
cuando corresponda.

e) Autorizacion simple del contribuyente titular de la patente comercial en que se
emplazaran los equipos de juegos electronicos, mecanicos v manuales de
habilidad yl/o destreza indicando la cantidad que se autoriza, cuando
corresponda. .

f) Informe Pericial estipulado en el articulo cuarto de la presente ordenanza,
referido a los equipos de juegos electronicos, mecanicos y manuales de
habilidad y/o destreza que seran objeto de la autorizacion.

g) Antecedentes mencionados en el articulo siguiente.

ARTICULO 77 Los equipos de juegos electronicos, mecanicos y manuales, ya

sean de habilidad yfo destreza que sean auterizades para su funcionamiento enla

comuna de 3an José de Maipo, deberan en forma individual contar con los
siguientes requisitos y antecedentes:

aj La individualizacion completa de los equipos de juegos electrénicos,

mecanicos y manuales, ya sean de habilidad yfo destreza, tanto de su tipo,

madelo, serie de fabricacion, color v caracteristicas fisicas que deberan ser
sefialadas al reverso de una folografia a color de la misma, asi como su



emplazamiento en el establecimiento comercial; esto, sin perjuicio del sello
municipal que debe ser adherido al equipo con sus datos de individualizacién ¥
ubicacién al momento de ser otorgada su autorizacién,

b} Copia auterizada por notario o quien cumpla la funcién en la comuna de
San José de Maipo, de la factura de adquisicién por parte del operador, que
requiere la autorizacién de funcionamiento, que lo acredite como duefio del
sefialado bien. De tratarse de facturas genéricas de importacién, se debera
adjuntar una declaracién jurada notarial o de quien cumpla la funcién en la
comuna de San José de Maipo, en que el propietario de los equipos de juegos
electrdnicos, mecanicos y manuales, ya sean de habilidad y/o destreza por las
cuales esta solicitando permiso de funcionamiento, declara que fueron adquiridos
a través de las facturas que presenta. Para el caso que los equipos sean
adquiridos o arrendados por otro medio, se debera adjuntar documentacion que
acredite dicho acto.

c) Inferme de la Direccion de Obras (D.0.M.) de “La Municipalidad”, indicando
que el establecimiento cumple con los requisitos establecidos en la Legislacién
vigente, en particular la de competencia de dicha direccién.

ARTICULO 8% Los antecedentes junte a la solicitud presentada por el requirente
deberan ser ingresados a través de la Oficina de Partes de “La Municipalidad”,
para la Comisién de Juegps, la cual debera resolver todas las solicitudes el primer
y el tercer viernes de cada mes, la cual debera resclver si el requirente cumple o
no con los requisitos dispuestos en la presente ordenanza para ser posteriormente
autorizado por el Alcalde de la Municipalidad, el permiso o la patente respectiva
para poder explotar comercialmente los equipos de juego electrénices, mecanicos
manuales, ya sean de habilidad y/o destreza en la comuna de San José de Maipo.

TITULO

DEL FUNCIONAMIENTO Y DEL PAGO DE AUTORIZACIONES.
ARTICULO 9% Los equipos de juegos electrénicos, mecanicos y manuales, ya
sean de habilidad y/o destreza, que sean destinados a la explotacion comercial,
por un contribuyente persona natural o por uma persona juridica, deberan ser
instaladas en el interior de los locales o establecimientos comerciales de su
propiedad, o en lugares debidamente autorizados por “La Municipalidad®.
En los locales o establecimientos comerciales de funcionamiento exclusive de
equipos de juegos, el nimero de éstos no podra exceder de quince por cada local
0 establecimiento comercial, en el caso de cada local o establecimiento comercial
no exclusive de equipes de juegos, éstes no pedran exceder de dos.
En dichos locales o establecimientos comerciales deberan mantener extintores de
incendio de capacidad minima de carga activa de diez kilogramos de polvo
quimico de ABC, instalados en lugares visibles v de ficil acceso. Se debera
instalar un extintor por cada cinco equipos de juegos.
Con el propésito de propender a una minima seguridad ciudadana, se prohibe el
funcionamiento de estos equipos de juegos en la via piblica, u otro bien de uso
publico, en construcciones moviles, ni en locales o estabiecimientos comerciales
de material ligero como kioscos artesanales u otros de similar condicién. Ademas
se prohibe la instalacion de estos equipos de juegos en o calles o establecimientos
comerciales de Expendio de Bebidas Alcohdlicas, distribuidoras al per mayor de
estas bebidas, bares. tabernas y cantinas v otras en donde no se permita
expender alcohol a menores de edad.
En los locales o establecimientos comerciales donde se utilicen equipos de juegos
electrénicos, mecanicos y manuales, ya sean de habilidad y/o destreza, se prohibe
el ingreso de escolares con uniforme, con buzos, poleras, chalecos y otro
vestuario que identifiqgue al estudiante en su condicion de tal, durante todo el
horario normal escolar, quedando comprendido entre las oche horas AM. v las
diecisiete horas P.M., ésta prohibicion sera advertida por un letrero o rotulo a la
vista en el ingreso principal del local o establecimiento comercial, conforme se
disponga por la unidad de Patentes de “La Municipalidad”,



Ademas debera permanecer en forma permanente en el local o establecimiento
comercial, una persona mayor de edad responsable del funcionamiento, control y
arden del mismo.
Se prohibe ademas, en los locales o establecimientos regidos por esta
Ordenanza, la mantencion, exhibicién o utilizacién de equipos de juegos de otra
naturaleza, peliculas u otros similares que atenten contra |a moral, las buenas
costumbres o el orden publico,
ARTICULO 10°% E| funcionamiento de los equipos de juegos electrénicos,
mecanicos y manuales, ya sean de habilidad ylio destreza, sdlo quedaran
autorizados finalmente par su funcionamiento, al momento de entregar los
antecedentes mencionados en el Articulo 6 v 7° de la ordenanza, el pago efectivo
de los respectivos permisos parale funcionamiento de éstos equipos de juegos
electrénicos, mecanicos y manuales ya sean de habilidad y/o destreza v un listado
de ubicacion de los equipos dentro del lecal con un croquis adjunto, dicho croquis
debera ser aprobado por “La Municipalidad”, donde se considerara lo siguiente;

- Instalacién eléctrica debidamente autorizado conforme a las normas de la
Superintendencia de Electricidad ¥ Combuslible.

- Espacios de Circulacién adecuados,

- Acceso o salida del recinto.

- Bafios, segdn corresponda, esto es en el caso de ser un local dedicado
exclusivamente dedicado a la explotacion de equipos de juegos, debera contar
con a lo menos un bafio, en caso de contar con menos de diez equipos de
juegos, con mas de diez y menos de quince, con un bafio para varones y un
bafio para damas.

- Condiciones sanitarias minimas, de aireacién, de acceso del local y otras,
conforme lo disponga la D.O.M.

ARTICULO 11°% La operacion comercial de los diversos equipos de juegos
electrénicos, mecdnicos vy manuales, ya sean de habilidad ywio destreza
autorizados por “La Municipalidad®, en locales o establecimientos comerciales
donde fueron destinados, podra funcionar en el mismo horario de cualquier otro
local comercial o establecimiento en que se realicen otras actividades en |a
comuna, en el cual se encuentren emplazados.

Siellocal en donde se emplacen los equipos de juegos electrénicos, mecanicos y

manuales, ya sean de habilidad y/o destreza regidas por la presente ordenanza,

es un establecimiento comercial, que se encuentra destinado exclusivamente a

local de entretenimientos, el horario de funcionamiento serd entre las oche A.M. Y

las tres A.M. del dia siguiente, excepto los dias feriados y festivos que tendran

horario libre. .

[ Para 1o dispuesto en este articulo, se debera considerar la salvedad dispuesta en
Lelinciso quinto del articulo anterior. s

ARTICULO 12° Ei-permiso-provisorie-de-seis.meses o la patente municipal que

ampare el funcionamiento legal, de cada equipo de juego electrénico, mecanico y

manual, ya sea de habilidad y/o destreza de los referidos en la presente

Ordenanza, determinara claramente el periodo por el cual se otorga v el lugar de

emplazamiento de los equipos de juego objeto del permiso o patente comercial.

Si un operador o duefio requiere efectuar el cambio de ubicacién de uno o mas

equipos autorizados, debera requerir su correspondiente autorizacién de traslado

a la Unidad de Patentes Comerciales de “La Municipalidad”, sin que ello conlleve

un nuevo pago de derechos v patentes, sin embargo si este traslade importa el

cambio del titular que explotara los equipos de juegos, éste debera iniciar las
mismas tramitaciones estipuladas en la presente ordenanza como un nuevo
solicitante de permiso o patente comercial,

ARTICULO 13°: Las auterizaciones, que debera pagar el requirente de éstas a “La

Municipalidad” por los equipos de juego electronice, mecanico y manual ya sea de

habilidad yio destreza en la comuna de San José de Maipo, correspondera al valor

de una Unidad Tributaria Mensual por semestre, por cada equipo de juego,
pudiendo pagarse el monto anual equivalente a dos Unidades Tributarias

Mensuales al momento de la auterizacién, conforme a la solicitud.




TiTULO IV

DE LAS FISCALIZACIONES ¥ SANCIONES
ARTICULO 14°: Los operadores o personas autorizadas de locales o
establecimientos comerciales que hayan sido autorizados para la explotacién de
los equipos de juegos electrénicos, mecanicos y manuales, ya sean de habilidad vy
destreza a que se refiere la presente Ordenanza, deberan autorizar a Carabineros
de Chile, Policia de Investigaciones de Chile, Servicio de Impuestos Internos v a
los Inspectores Municipales, para efectuar las correspondientes inspecciones que
se efectien, pertinentes de la actividad y de los equipos de juegos autorizados,
para cuyo efecto se debera mantener toda la documentacién que ampara la
autorizacién yfo utilizacién comercial del equipo de juego, ya sea de habilidad ylo
destreza correspondiente, en el local o establecimiento en la que se encuentra
emplazada. El incumplimiente de lo antes dispuesto, sera sancionado con una
multa a beneficio municipal, de Dos a Cinco Unidades Tributarias Mensuales
vigentes al momento del pago, por todos los equipos que tenga autorizados el
respectivo operador o persona con permiso o patente en los locales o
establecimientos comerciales que hayan sido autorizados para la explotacién de
los equipos de juegos, que infrinjan dicha obligacion, la cual serd debidamente
aplicada por el Juez de Policia Local de “La Municipalidad™. De la sancion que
proceda conforme esta disposicién v otra que se imponga conforme esla
Ordenanza, sera solidariamente responsable del titular del permisc o la patente
que ampara el local o establecimiento comercial, el propietario o arrendatario del
inmueble en el que se encuentra ubicado el equipo de juego que cause la
infraccion,
ARTICULO 15% Si un equipo de juego electronico, mecanico y manual, ya sea de
habilidad y/o destreza, se encuentra funcionando fuera del local o establecimiento
comercial, o de otro lugar autorizado conforme a las normas de la presente
ordenanza, sera causal inmediata de caducacién del permiso o patente comercial
que ampare dicha explotacién comercial, ademas serd sancionado su operador
con una multa de dos a cinco Unidades Tributarias Mensuales, vigentes a la fecha
~ del pago, la que debera aplicar el Juez de Policia Local de "La Municipalidad®.
ARTICULO 16° Todo equipo de juego electrénico, mecanico y manual, ya sea de
habilidad yfo destreza, sea de las autorizadas en la presente Ordenanza o no, que
se encuentre operando en un local o establecimiento comercial de la comuna, sin
permiso o patente comercial, debera ser requisada por las autoridades policiales a
requerimiento de los funcionarios de Inspeccién Municipal o del Servicio de
Impuestos Internos, siendo remitidas o puestas a disposicién del Juzgado de
Policia Local de “La Municipalidad™, cursando la denuncia correspondiente y sera
sancionado con una multa igual a la sefialada en el Art. 53 de la Ley de Rentas
Muricipales. La restitucion de las maquinas requisadas, se efectuara solo al duefio
de éstas o su representante legal, debidamente acreditada esta condicidn y previa
presentacion de la factura de adquisicion del sefialado bien, una vez pagada la
multa gue le haya sido impuesta.
En el caso de ser sorprendidas maguinas de azar se solicitara el apoyo a
Carabineros de Chile para ser requisadas y remitidas a la Fiscalia Regional a en
conjunto con la denuncia respectiva.
ARTICULO 17°: Las infracciones a la presente ordenanza, seran denunciadas al
Juzgado de Palicia Local, por los Inspectores Municipales o Carabineros de Chile,
aplicandoseles una sancion ascendente entre una a cinco Unidades Tributarias
Mensuales, vigentes a la fecha del pago.

TiTULO V

VIGENCIA
ARTICULO 18°: La presente Ordenanza comenzara a regir desde el primer dia de
su publicacién, derogandose toda disposicion vigente que se encuentre regulada
en otra ordenanza de “La Municipalidad” e incluso que se contraponga a las
disposiciones de esta ordenanza.



ARTICULOS TRANSITORIOS

ARTICULO 1% Los actuales locales o establecimientos comerciales, que estén
realizando la actividad prevista en esta Ordenanza, que cuenten con permiso
provisorio o patente vigente respecto de otra actividad, deberan adecuarse a las
nuevas disposiciones que ésta contempla, dentro de un plazo de 30 dias corridos,
contando desde la fecha de su publicacion. Si no lo hicieren, se procedera a la
clausura de ellos, de acuerdo a las normas del Articulo 15%, asi como la respectiva
requisicion de los equipos de juegos, poniéndose el caso en conocimiento por via
denuncia al Juez de Policia Local de “La Municipalidad” para la aplicacion de las
sancionas respectivas.

ARTICULO 2°: Con respeclo a aquellos locales o establecimientos que estén
actualmente en funcionamiento con permiso provisorio o patente municipal de gire
principal distinto a la explotacion de equipos de juegos, o bien, que no cuenten
con éste permiso © la patente municipal para ejercer actividad comercial alguna,
en todos los cuales existan o estén instalados equipos de juego de azar o de
syerte, deberd efectuarse su retiro de inmediato. Si ello no ocurriere, la
Municipalidad procederd a denunciarlos a la Fiscalia Regional correspondiente,
solicitandose a Carabineros de Chile la inmediata requisicion de estos equipos de
juegos, para que se pongan a disposicién de dicha institucién.

ARTICULO 3% En el caso de que no exista claridad, respecto a los equipos de
juego que se encuentren en los locales o establecimientos, cuenten éstos o no con
permiso provisorio o patente municipal, de que tienen la calidad u objeto de los
autorizados por la presente ordenanza, se procedera a efectuar su suspension de
funcionamiento v su respectivo apercibimiento de que se acompafie su informe
pericial, del sefialado en la presente norma, donde se acredite la calidad del
equipo de juego; habiéndose comprobado que cumplen con ese requisito, se le
aplicara las sanciones per no cumplir con las autorizaciones y los pagos de
permisos o patentes respectivos, debiendo remitirse en su totalidad el infractor al
procedimiento regulado por la presente ordenanza para sanear su situacién; en
caso de que los equipos de juegos no correspondan a los autorizados en la
presente ordenanza, se debera efectuar su retiro inmediato por Carabineros de
Chile, con la respectiva denuncias a la Fiscalia Regional correspondiente.

2 - Modificase el Articulo 24 del Titulo X1 de la Ordenanza sancionada segin
Decreta MN“215, de fecha 30 de diciembre de 1983 y sus posteriores
modificaciones, incorporandose el nimero 23 de la siguiente forma:

“23 .- Autorizacién de equipo de juego electrénico, mecanico y manual ya sea de
habilidad y/o destreza en la comuna de San José de Maipo. Por cada equipo de
juego, semestral ..........ooooveeceeee e TULTLM,

Pudiendo ser pagado en forma anual su equivalente segin solicitud”.



